
                    

      

 

Un esempio di applicazione della Token Economy 

 

 

AIUTARE UN/UNA COMPAGNO/A IN DIFFICOLTÀ 
(Esempio di comportamento da rinforzare) 

 

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 ESSERE 
ASSISTENTE 

DELL’INSEGNANTE 
PER UN GIORNO 

(Esempio di premio per 
il/la singolo/a bambino/a) 

VISIONE DI 
UN FILM 

(Esempio di premio 
per la classe) 

STUDENTE1            

STUDENTE2            

STUDENTE3            

STUDENTE4            

STUDENTE5            

STUDENTE6            

STUDENTE7            

STUDENTE8            

RISPETTARE IL PROPRIO TURNO NELLE 
ATTIVITÀ DI GRUPPO 

(Esempio di comportamento da rinforzare) 

 

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 DISEGNI DA 
COLORARE 

(Esempio di premio per 
il/la singolo/a bambino/a) 

10 MINUTI DI 
RICREAZIONE 
(Esempio di premio 

per la classe)  
STUDENTE1            

STUDENTE2            

STUDENTE3            

STUDENTE4            

STUDENTE5            

STUDENTE6            

STUDENTE7            

STUDENTE8            

 


